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Unidade Responsável: DEPARTAMENTO DE FÍSICA

Ementa:  Computação científica  em Física.  Linguagens e técnicas  de programação
aplicadas à Física. Simulação computacional em Física.

1. OBJETIVOS

Preparar  o  estudante  para  utilizar  métodos  de  computação  em  pesquisa  e  ensino.
Desenvolver métodos numéricos para estudo de problemas físicos.

2. CONTEÚDOS

1. Ferramentas para visualizações dinâmica do sistema. 
2. Introdução a modelagem computacional
3. Simulando uma partícula em movimento (dinâmica molecular)
4. Métodos de integração
5. Sistemas oscilatórios
6. Processos aleatórios
7. Método de monte Carlo – Integração numérica
8. Método de monte Carlo – Modelo de Ising
9. Computação de alto desempenho e paralelismo. 
10. Tópicos especiais: Método Hartree-Fock, método de Monte Carlo quântico, teoria do

funcional densidade, dinâmica molecular.

3. COMPETÊNCIAS E HABILIDADES

Formação  de  físicos  com  habilidades  específicas  teórico-computacionais  Implementar
modelos  computacionais  para  a  solução  de  problemas  práticos  e  que  possam  auxiliar  no
entendimento de situações físicas e em problemas de pesquisa.
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