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1. OBJETIVOS

FISI0302 - FISICA COMPUTACIONAL

04 créditos Carga Horaria: 60 horas PEL. 4.00.0

MAT0096 (PRO)

DEPARTAMENTO DE FISICA

Computagao cientifica em Fisica. Linguagens e técnicas de programacdo
aplicadas a Fisica. Simulacdo computacional em Fisica.

Preparar o estudante para utilizar métodos de computacdo em pesquisa e ensino.
Desenvolver métodos numéricos para estudo de problemas fisicos.

2. CONTEUDOS

ONOUT S WN -

. Ferramentas para visualiza¢des dinamica do sistema.

. Introducao a modelagem computacional

. Simulando uma particula em movimento (dindmica molecular)
. Métodos de integracao

. Sistemas oscilatorios

. Processos aleatdrios

. Método de monte Carlo — Integracdo numérica

. Método de monte Carlo — Modelo de Ising

9. Computacdo de alto desempenho e paralelismo.
10. Topicos especiais: Método Hartree-Fock, método de Monte Carlo quantico, teoria do
funcional densidade, dindmica molecular.

3. COMPETENCIAS E HABILIDADES

Formacdo de fisicos com habilidades especificas tedrico-computacionais Implementar
modelos computacionais para a solucdo de problemas praticos e que possam auxiliar no
entendimento de situagdes fisicas e em problemas de pesquisa.
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